REGULAMENTO CHALLENGE
LIGA PRIME

| - DENOMINACAO

Art. 1° - A LIGA PRIME detém todos os direitos relacionados a competi¢ao. Seu Departamento Técnico é
responsavel pela organizagao, realizacao e elaboracao dos regulamentos e das tabelas do campeonato.

Art. 2° - A Challenge denomina-se a uma competicdo esportiva organizada pela entidade e realizada
pontualmente de acordo com o calendario estabelecido.

Art. 3° - As equipes filiadas a Liga se submeteram aos termos do presente anexo.

Il - EQUIPES FILIADAS

Art. 4° - Nas edicBes da Challenge sera realizada apenas no formato de pontos corridos.

Art. 7° - As agremiagdes que se inscreverem nas Challenges, ndo estdo obrigadas a se inscrever em outras
competicdes no calendario da entidade.

Paragrafo Unico: A participacio dessa agremiag3o estard condicionada a inscrigio em, no minimo, 07 (sete) atletas
aceitos no sistema, aptos para a partida dentro do prazo de inscri¢gdo até a 12 rodada.

Art. 8°. A agremiacdo que abandonar as disputas, impossibilitar seu prosseguimento, ou ndo comparecer a
competicdo serd excluida da Liga, e arcara com prejuizo deixado a entidade.

§1°. A agremiacgdo expulsa, por qualquer motivo, sera automaticamente a ultima colocada da competicao.
§2°. A agremiacgao expulsa da entidade, perdera o direito de ter franquia na temporada seguinte.

Art. 9°. As agremiag0es participantes serao responsaveis pela boa conservagao dos locais dos da
competicdo, obrigando-se a acatar as ordens disciplinares dos mesmos e indenizar a Liga Prime em caso
de danos as instalagdes.

Art. 10°. Nenhuma agremiagdo participante podera usufruir da Justica Comum para dirimir sobre assuntos
pertinentes ao presente estatuto, sob pena de ser excluida da edi¢do corrente perdendo sua franquia nas
edigdes futuras.

Art. 11°. Caso um atleta atue por outra franquia distinta, e fique alguma pendéncia financeira, todos da
mesma serdo bloqueados instantaneamente. Sendo assim podendo ocorrer bloqueios de atletas no
decorrer da competicdo por outras franquias.




111 - INSCRICAO DE ATLETAS E ATLETAS PARTICIPANTES

Art. 12°. S6 poderdo participar da Challenge, os atletas inscritos e aceitos de segunda feira a quinta-feira
durante toda fase grupo, que é o prazo de inscricdo de atleta.

§ 1°. Serd necessario para inscricdo do atleta, 04 (quatro) dados, sdo eles: Nome completo, RG, CPF e data
de nascimento, caso ndo tenha algum desses documentos gerados, o atleta estara impedido de ser
inscrito na competicao.

Paragrafo Unico: o nome do atleta deverd estar completo idéntico ao seu documento.
§2°. N3o sera considerado inscrito/apto um atleta que ndo esteja aceito para a agremiagdo no sistema.
§3°. Nao havera substitui¢cao ou cancelamento de atletas apds o registro na competigao.

84°. O atleta que estiver com CPF bloqueado ndo podera ser inscrito, até a regularizacdo do mesmo com o
setor responsavel.

Art. 13°. Faixa etdria da competigdo é acima de 16 anos, qualquer menor dessa idade devera estar
municiado de um termo de responsabilidade cedido pela a propria entidade (disponivel em nosso site, na
aba: DOCUMENTOS) , autorizando a pratica do esporte.

Art. 14°. Sera direcionada ao setor juridico a agremiagao participante que fizer uso de um ou mais atletas
irregulares ou ndo inscritos, sendo este um atleta previamente relacionado ou ndo. Tendo o mesmo sido
relacionado ou participado em qualquer ocasido da partida onde esteja irregular, o resultado sera a
acusacao de burlarem por parte da agremiagdo envolvida.

Art. 15°. Caso uma agremiacdo tenha sido vencedora de um jogo em que um atleta irregular comprovado
atuou pela sua equipe, o adversario passa a ser o vencedor do jogo, tendo os trés pontos da partida ou
podendo jogar a fase seguinte, caso seja partida de eliminatodria.

§1°. Caso a agremiagao vencedora ja tenha realizado a partida da fase seguinte, o adversario passa a ser o

vencedor do jogo, porém, ndo tera o direito de disputar a partida da fase seguinte.

§2°. Basta a inscri¢gdo na sumula para o atleta ser considerado integrante da equipe.

Art. 16°. Cada atleta e até dois responsaveis da equipe deverd apresentar em cada jogo um documento
oficial e original com foto.

§1°. A auséncia de qualquer documento impossibilita o atleta de participar da partida até que o mesmo
seja apresentado.

§2°. Considera-se documento oficial, para os fins deste artigo: a carteira de identidade, o passaporte, a
carteira de trabalho, a carteira profissional, carteira de habilitacdao e carteira digital.

§3°. O documento apresentado tem de estar obrigatoriamente em boas condic¢des (intacto, sem rasuras,
etc.)




84°. SO serd permitido os membros da Comissdo Técnica em campo na qual estiver inscrito em sumula,
devidamente uniformizado e com o documento apresentado ao mesario.

IV —JOGOS E COMPETICOES

Art. 19°. Os jogos e as competicOes terdo inicio nos horarios fixados pela Liga Prime e ndo poderao ser
recusados pelas agremiacdes.

Paragrafo Unico: Os hordrios do final de semana serdo informados até a terca-feira que antecede o final
de semana do jogo.

Art. 20°. Somente a Liga Prime podera, no mesmo dia de sua realizacdo, transferir o local e/ou horario de
um jogo e somente em caso de extrema necessidade ou urgéncia.

§1°. Caso seja verificada impossibilidade da continuagao do campeonato por motivos de for¢ca maior, a
Liga, remarcard as partidas dentro do prazo de 2 (dois) dias Uteis.

§2°. Caso a equipe ndo possa comparecer a partida remarcada e avise com antecedéncia minima de 48
horas, ela serd considerada perdedora da partida sem prejuizo de punicdo sobre o W.0O., porém a
responsabilidade financeira continua sendo das agremiag¢Ges envolvidas.

Paragrafo Unico: mesmo a equipe vencedora do WO devera pagar a taxa de campo.

Art. 21°. Se a disputa for interrompida por disturbios provocados pela torcida ou qualquer membro das
equipes, o delegado devera abrir contagem de 05 (cinco) minutos de interrupg¢do, caso continue sem
condigdes de jogo, a equipe causadora da situagao sera considerada perdedora da partida.

Art. 22°. A agremiacgao que for considerada perdedora por ndo comparecimento (W.0.), além de ndo
ganhar os pontos referentes a partida, ou a classificagdo caso seja jogo eliminatério, sujeitar-se a pena
estabelecida no Art 23.

Art. 23°. Serd aplicado o W.O. A agremiacdo que n3o se apresentar no local da competi¢do até 10 (dez)

minutos apds o horario previsto na tabela oficial devidamente uniformizada, de posse dos documentos

necessarios entregues ao mesario, e com a taxa de jogo de $160 reais paga. A contagem do tempo é de
exclusiva responsabilidade do delegado do jogo.

81°. Entende-se por devidamente uniformizadas, para o futebol 7 as equipes que se apresentarem com
camisas numeradas e shorts idénticos, e meiées da mesma cor.

§2°. Meia cano longo é extremamente proibido seja pelo uso, ou por cima dos meides.
§2°. Totalmente proibido uso de chinelo ou sandalia a beira do campo por atletas ou comissao técnica.
§3°. A equipe s6 poderd entrar em campo apds a entrega da relagcao de atletas para o respectivo jogo.

84°. A insuficiéncia de atletas de uma equipe para iniciar a partida, falta de uniformes completos, falta de
documentacdo aos atletas iniciais, acarretara na perda da partida, sendo considerado W.O.




Paragrafo unico: Nenhum jogo do certame podera ser iniciado com menos de 06 (seis) atletas em
cada equipe, e nenhum jogo podera ter continuidade se um dos clubes, ou ambos, ficar com menos
de 03 (trés) atletas. Se um clube ficar reduzido a menos de 03 (trés) atletas perdera os pontos da
mencionada partida, ficando o placar 01x00 (um a zero) para a adversaria, caso a equipe infratora
esteja ganhando a mencionada partida. Caso no momento da infracdo a equipe que esteja perdendo
seja a infratora, permanecera o resultado do placar no momento da paralisagdo da partida.

Art. 24°. Cada equipe antes do jogo devera sinalizar sua comissao técnica.

Art. 25° Nao podera haver semelhancga dos uniformes de um clube com o outro quando da
realizacdo de quaisquer jogos do certame. Caso o uniforme semelhante, a equipe que se encontrar
como “mandante” do lado esquerdo na Tabela Oficial devira usar coletes.

Art. 23° - A equipe que perder por W.0, em caso de comparecimento, mas sem niumero minimo para
o pontapé inicial sera retirado 01 (um) ponto da classificacdo geral, e em caso de ndo
comparecimento de nenhum integrante sera retirado 02 (dois) pontos da classificacao geral.

Art. 24° - A equipe que perder 02 partidas por W.0, sera eliminada automaticamente do
campeonato, ficando todos os seus resultados posteriores e dentro da fase, em 03 X 00, além disto, a
equipe e seus jogadores ndo poderdo participar dos eventos desta entidade até o ano seguinte, sendo

que os atletas podem ser liberados mediante quitagao da divida, se houver deixado pela equipe.

Paragrafo tnico: A Liga Prime podera, mediante demandas de ordem técnica e administrativa,
alterar as datas e horarios dos jogos previamente divulgados no site oficial, em comum acordo com
as partes envolvidas

Art. 25°. As simulas de campo sao validadas no site oficial (www.ligaprime.com.br), e deverao ser
conferidas pelos gestores das equipes franqueadas em até 48h. Apds isso, todas simulas serao
confirmadas sem mais alteragdes.

Art. 25°, Os casos ndo previstos neste regulamento serdo julgados pela comissao organizadora.

V - DAS INFRACOES DISCIPLINARES

Art. 26° - As questoes de infracdes disciplinares cometidas por pessoas fisicas ou juridicas durante a
realizacdo dos campeonatos organizados pela LIGA PRIME serdo resolvidas de acordo com as
determinagoes estipuladas pela Comissao Organizadora.

Art. 27° - A aplicacgdo de cartdes disciplinares, estabelecidos nas regras oficiais do Futebol 7 nas
cores AMARELO (adverténcia) e VERMELHO (expulsdo) constitui medida punitiva que tem por
objetivo refrear violéncias individuais e coletivas.

Sujeitar-se-a ao cumprimento de suspensao automatica e consequente a impossibilidade de
participar do jogo subsequente o atleta ou membro da comissado técnica que acumular:

a) 03 (trés) cartdoes amarelos
b) 01 (um) cartdo vermelho



http://www.ligaprime.com.br/
http://www.ligaprime.com.br/

Todos os casos de expulsdo serao julgados no prazo maximo de 24h (vinte e quatro horas) a contar
da data e horario do registro de entrada da simula do respectivo jogo.

§1°. Os cartdes ndo zeram em nenhuma fase.

Art. 282 - O cumprimento da suspensao automatica é de responsabilidade exclusiva de cada clube,

independente de comunicagdo oficial no site da Liga Prime e/ou de julgamento pela justica
desportiva.

Art. 262 - Ocorrendo tumultos durante a partida, com agressao, ofensas fisicas ou verbais aos
oficiais de arbitragem, representante de mesa e/ou representantes da Liga Prime, o Clube, atletas
ou qualquer um de seus dirigentes, independentemente da punicdo que lhes possam ser aplicadas

pela Justica, ficam sujeitos as seguintes san¢des de natureza administrativa imposta pela Liga Prime:

A) Exclusao da equipe na competicao vigente.
B) Desfiliacao, em caso de reincidéncia, nos termos da legislacao vigente.
C) Suspensao pelo prazo de 30 (trinta) a 360 (trezentos e sessenta) dias;

D) Suspensao de 01 (um) a 99 (noventa e nove) jogos;

V - DISPOSICOES GERAIS

Art. 31° - A equipe inscrita cabera a responsabilidade dos exames médicos e assisténcia médica a
seus atletas e comissdo técnica, antes, durante e depois das partidas.

§1°. Ao inscrever-se neste Campeonato, tanto as equipes como seus componentes (atletas e comissao
técnica), tornam-se cientes de que o mesmo sera divulgado pelas midias: escrita, radiof6nica, digital,
e televisiva, e concordam em ceder seus respectivos direitos de imagem e voz (direitos de arena) a
organizadora do evento, ficando esta desde ja autorizada a repassar os citados direitos a qualquer
emissora de TV, Radio ou similar e/ou todos e quaisquer meios de comunicacao, pelo prazo de 20
anos. A comunicacdo deste PARAGRAFO para os atletas e membros da Comissdo Técnica envolvidos
é de responsabilidade do representante da equipe franqueada a entidade na qual estabelecida.

§2°. Nao apagaremos foto de nenhum atleta em nenhuma midia social.

Art. 32° - A entidade organizadora ndo se responsabilizara por acidentes ocorridos com
participantes da competicao, ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante e depois das
partidas, sendo esta responsabilidade das equipes envolvidas.

Art. 33° - As arbitragens estarao a cargo da entidade organizadora.

Paragrafo unico: Todas as duvidas, reclamacoes, sugestoes e outras, referente a arbitragem deverao
ser manifestadas por escrito, Uinica e exclusivamente pelo representante da equipe e encaminhada
ao Departamento de Arbitragem representada pelo Diretor Jorge de Oliveira Melo desta entidade

organizadora.

Art. 34° - As interpretacOes e casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pelos
departamentos competentes da entidade organizadora respeitando as leis que regem a modalidade.




Nao sera aceito reclamacdes nos locais de jogos, e as mesmas deverao ser feitas por escrito,
encaminhado ao email a entidade organizadora.

Art. 35° - Todos os participantes serdo considerados conhecedores do regulamento, regras,
regimento de taxas, codigo desportivo e leis oficiais do Futebol 7 Society, ndao cabendo reclamacgao
por este motivo.

Art. 362 - Os casos omissos neste Regulamento serao resolvidos pela Diretoria da Liga Prime.

- Presidente Administrativo: Matheus Soares
-Diretor Executivo - Felipe Rafael da Silva Gomes

- Diretor de Arbitragem - Thiago Alzer

Departamento Técnico da Liga Prime.






